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Ozet

Bu galismanin temel amaci, son yillarda sanat liretiminde giderek daha etkili hale gelen
yapay zekanin estetik roliinii incelemek, anlamak ve degerlendirmektir. Makale, kapsam
olarak yapay zekanin sanatsal yaratim ve estetik kavramlarina odaklanmistir. Arastirma,
yapay zekanin sanatsal yaratim tizerindeki etkileri ve bu teknolojinin sanatsal estetik
iizerindeki roliinii Van Gogh’un “Yildizli Gece” tablosu iizerinden ele almaktadir.
Makalede, yontem olarak nitel arastirma tekniklerinden betimsel analiz yontemi ve
gorselleri yorumlarken kompozisyon yontemi uygulanmistir. Bu baglamda, yapay zeka
ile olusturulan alti ¢calisma iizerine bir inceleme ve yorumlama yapilmistir. Gorsellere ait
plastik durum, kompozisyon yontemine gore, sanat ve tasarim ilkeleri ve unsurlari
iizerinden ortaya konmus ve yorumlanmustir. Aragtirma sonuglarina gore, yapay zeka ile
iretilen ¢aligmalar, orijinal sanat ¢alismalarina ait estetik bilesenlere sahiptir. Ancak
yapay zeka ile tretilen ¢aligmalar, geleneksel sanat ¢alismalarindan bazi 6nemli estetik
farkliliklar da gostermektedir. Bu farkliliklar arasinda, renk ve uygulama, isteme ait tekrar
ve kendi kendini gelistirme bulunmaktadir. Yapay zeka, geleneksel sanat ¢aligmalarinin
sinirlarint degistiren, genisleten ya da ¢ok belirgin olarak ortaya koyan bir estetik
deneyim sunmaktadir. Sanatg¢ilarin bigimsel dilini derin 6grenme sayesinde uygulayan
yapay zekanimn, sanatgimnin duygusal ifadesini aktarma potansiyelinin smirlt oldugu
anlasilmaktadir. Yapay zeka ile iiretilen gorseller, geleneksel yaratici eserlere dykiinmede
basarili olmakla beraber, 6zgiin bir estetigi yarattig1 goriinmektedir.

Anahtar Kelimeler: Yeni estetik, Yapay zeka, Sanat, Tasarim, Vincent van Gogh

Abstract

The main purpose of this study is to examine, understand and evaluate the aesthetic role
of artificial intelligence, which has become increasingly effective in art production in
recent years. The article focuses on the artistic creation and aesthetic concepts of artificial
intelligence. The research examines the effects of artificial intelligence on artistic creation
and the role of this technology on artistic aesthetics through Van Gogh’s “Starry Night”
painting. In the article, the descriptive analysis method, one of the qualitative research
techniques, and the composition method were applied when interpreting the visuals. In
this context, a review and interpretation were made on six studies created with artificial
intelligence. The plastic state of the images was revealed and interpreted according to the
composition method, art and design principles and elements. According to the research
results, works produced with artificial intelligence have aesthetic components of original
works of art. However, works produced with artificial intelligence also show some
important aesthetic differences from traditional works of art. These differences include
color and application, repetition of the prompt and self-development. Atrtificial
intelligence offers an aesthetic experience that changes, expands or clearly reveals the
boundaries of traditional artworks. It is understood that artificial intelligence, which
applies the formal language of artists through deep learning, has limited potential to
convey the emotional expression of the artist. Visuals produced by artificial intelligence
seem to create a unique aesthetic while being successful in emulating traditional creative
works.

Keywords: New aesthetics, Artificial intelligence, Art, Design, Vincent van Gogh

278


https://orcid.org/0000-0002-7498-4722

IDA: International Design and Art Journal I)\
Volume: 5, Issue: 2 /2023

Extended Abstract

Introduction: Art and science are humanity's two most important creative activities. Although there are differences
between art and science, they are two different disciplines that complement each other and keep them in interaction. While
art expresses an emotional and intellectual dimension, science is factual. Science uses tools according to its own needs.
Art is based on an emotional and intellectual approach, and its form of expression is built on this basis. Science aims at
an objective goal and follows a method based on observation, experiment and logic. Nature and the universe are analyzed
using scientific methods. Artificial intelligence is the product of scientific development. Artificial intelligence has also
begun to be used through prompts in design and visual arts to present creative and different designs to the user. These
tools affect not only human life positively but also encourage various art disciplines to change and renew, such as time-
saving, wide design options, alternative designs and less physical labor required. Artificial intelligence’s role in art is
gradually increasing, and art collectors and art institutions are showing interest in this field. This interest may arise for
reasons such as acquiring the first copies of certain productions or changing aesthetic expectations.

Purpose and scope: The main purpose of this study is to examine, understand and evaluate the aesthetic role of artificial
intelligence, which has become increasingly effective in art production in recent years. The article aims to help us better
understand the interaction between artificial intelligence's visual production and art. The scope of the study examines the
consequences of artificial intelligence's artistic production and explores its potential to shape aesthetics. The research
addresses important issues in this field, focusing on the results and aesthetic potential of artificial intelligence’s artistic
productions. It deals with the consequences and role of artistic productions of artificial intelligence technology.
Assumptions made on the aesthetics of various images produced with artificial intelligence were discussed and the plastic
properties of the images were examined. Additionally, the differences between the images produced by artificial
intelligence and the original work were examined in detail. This study can be a resource that will help us better understand
the role and impact of artificial intelligence in the art world. The article discusses the interaction of technology and art,
the combination of artificial intelligence and art, the aesthetic potential of artificial intelligence, the literature and research
on this subject.

Method: Within the scope of this research, the descriptive analysis method, one of the qualitative research techniques,
was used. While interpreting the images, the composition method was applied. According to Duncum (2019: 11), the
composition method is the examination of visuals within the framework of art and design principles and elements. Visual
examination, color palette, repetition, form, pattern, tone, value, unity, contrast, balance, harmony, symmetry, etc.
Includes general usage of principles and elements. In the study, visual interpretations of the works produced with artificial
intelligence were made and their aesthetic components were interpreted. The research focuses on the creation of Vincent
van Gogh’s Starry Night painting by artificial intelligence through prompts. In this context, “starry night” was determined
as the prompt. In the works created with artificial intelligence, the plastic state of the visuals has been revealed within the
scope of artistic elements and design principles with the composition method.

Findings and conclusion: Within the scope of this study, it has been observed that the original work production and the
images produced with artificial intelligence prompts are quite similar. The text of the artificial intelligence application is
associated with the work of art and its learning is directly similar to the relevant painting, even if the artist’s name is not
specified in the prompt. However, it lacks the unity of the original work in terms of meaning and depth. The application,
which produces works very similar to the artist’s work, used its previous learning to create the painting instead of
creativity. According to the research results, works produced with artificial intelligence have plastic elements similar to
original works of art. However, works produced with artificial intelligence also show some important aesthetic differences
from traditional works of art. For this reason, the artificial intelligence application that creates visuals through the artist's
work has not been able to originally realize the concept of creativity, which is examined in the context of the article. The
field of aesthetic creation is supported by the interpretation of many original situations by the artist and the creation of a
work. Artificial intelligence, which applies the formal language of artists through deep learning, seems to be limited in
conveying the emotional expression of the artist and cannot replace traditional works of art. Artificial intelligence creates
libraries based on artists' images on the internet and applies the formal and color features of the images with deep learning.
These productions, which have great similarities with the artist’s works, seem to copy the stylistic features of the artists.
This study aims to introduce the aesthetics of visual productions of artificial intelligence, and the research has become
widespread worldwide, trying to understand the audience's aesthetics better. The reflection of artificial intelligence
productions on original works in the art world and the aesthetic debate, as well as possible future discussions of visual
structures produced by artificial intelligence, are discussed. The artist’s context and the aesthetic impact of the images
produced by artificial intelligence on the viewer should be considered as a matter of discussion. Images produced by
artificial intelligence successfully emulate traditional creative works, and current and future developments point to the
potential of artificial intelligence to create a unique aesthetic.

Keywords: New aesthetics, Artificial intelligence, Art, Design, Vincent van Gogh
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GIRIS

Sanat, insanlik tarihinin bilinen tiim donemlerinde var olmustur. Binlerce yillik degisimi iginde, cografya,
kiiltiir gibi birgok baglamdan etkilenmistir. “Tarih boyunca olusan sanat degisimlerinin bilimsel agidan
incelenmeleri de gostermektedir ki, herhangi bir degisim, bir 6nceki donemin olusturdugu “doymuslugun”
(saturation), sanatciyr dinamik bir gelisim siireci i¢inde yeni buluslara 6zendirmesinin dogal sonucudur”
(Altar, 1996: 76). Giinlimiiz sanat1 ¢cok karmagiktir ve birgok bileseni bilinmeyen, bulunamayan tarihsel bir
donemden gegerek bugiine ulasmistir. Sanatsal iiretimler, tarihsel siiregte yeni akimlari, isluplari ve sanatgilari
etkileyen bir yapiya sahiptir. Sanat iiretimleri, gegmisinden aldig1 seyleri gelecege tasiyabilmekte ve kiiltiirel
etkilesimler, gogler, bilim ve dinden etkilenmektedir. Bu nedenle, insanlik kiiltiirii sanatin her aksiyonunda
temel itici giictiir. Sanat, zekanin bir sonucudur ve insanliga aittir. “Hegel sanat1 ii¢ biiylik caga ayirr:
Sembolik, klasik, romantik. Birinci ¢agin kaynagi Dogu’dur. ikincinin Yunanistan, ii¢iinciiniin ise Hristiyan
ya da modern diinyadir” (Plekhanov & Fréville, 1991: 17). Magaralarda bulunan 6rnekler genellikle sanat
caligmalarinin baglica 6rnekleri olarak kabul edilmektedir. Fransa Lascaux magara resimlerinin yirmi bes, otuz
bin y1l 6ncesine ait oldugu sanilmaktadir (Giivemli, 2007: 11). Bu ¢alismalar, dogal malzemelerle kaya iizerine
resimlenmistir, dogay1 ve dogada olan av hayvanlarin1 betimleyen bir tiir soyutlama olarak dikkati
cekmektedir. Sekilli kayalarin bicimlerine gore boyandig1 drnekler de vardir. Erken donem ¢alismalari sanatsal
bigim olarak ¢ok ustadir, simgeseldir ve soyutlayicidir.

Antik ¢agda, Asya uygarliginin biiyiik ve hegemonik bir sanat anlayisinin bulundugu sdylenebilir. Stimer, Cin,
Musir, Hitit, Antik Yunan, Roma gibi farkli medeniyetlerin, kendi sanat stillerinde dncekilerin yogun etkisi ile
kendilerine has bir yap1 kurduklart sdylenebilir. Her medeniyetin sanat yapitlari egsizdir. Orta Cag ve Bizans
donemi ise oncelikle Hristiyanlik din temelli bir sanat olugsmus, Bazen Roma ve Antik eserler etkilesimi i¢in
de eser tiretmislerdir. Tansug (1993: 164) “Ronesans sorununun Antik Yunan ve Roma sanatiyla bagintilart
once bu sanatgilarin eserlerinde ortaya ¢ikmistir” diye belirtmektedir. Ronesans diisiiniir ve sanatcilari, insan
imgesinin yeniden olusturmanin énemli oldugunu diisiinmiistiir. Bununla beraber, antik sanat 6rneklerinin
taklit edilmesi, insan imgesinin evrensellesmesi anlamina gelecektir (Farago, 2006: 77). Modernizm ve
Postmodernizm, teknoloji, sanayi ve bilimsel kosullara paralel olarak yeni eserlerin, meydana gelmesi,
geleneksel sanatin sorgulanmasi ve geleneksel sanatin reddedilmesi, savas ve diinyadaki sorunlarin etkisi ile
yeni sanat tartigmalari, ¢6zlim Onerileri ve yeni formlarin ortaya ¢iktigi donemlerdir. Sanat, insanlhigin
varolugsundan beri var olan ve siirekli degisen ve araclari gelisen bir kavramdir. Ronesans, modernizm ve
postmodernizm gibi donemler, sanatin farkli yonlerini 6n plana ¢gikarmistir. Dijital donem ise, sanatin {iretim
ve tiketim bigiminde Onemli dijital medyanmn yiikselmesi ve internetin yayginlagsmasiyla sanatin
erigilebilirligindeki artis gibi degisikliklere neden olmustur. Dijital donem ile sanatgilar, pek ¢ok farkli unsur
bir araya getirebildikleri bir yap1 i¢inde iiretim yapmaya baslamistir. Dijital donemle birlikte sanatsal
yaratimda onemli bir doniisiim yasanmistir. Yapay zeka bu doniisiime 6nemli bir katki sunmaktadir.

Bu calismanin temel amaci, son yillarda sanat iretiminde giderek daha etkili hale gelen yapay zekanin estetik
roliinii incelemek, anlamak ve degerlendirmektir. Makale, yapay zeka ve sanat arasindaki etkilesimi daha iyi
anlamamiza yardimeci olmayi hedeflemektedir. Calismanin kapsami, yapay zekanin sanatsal iretiminin
sonuglarini incelemekte ve estetigi sekillendirme potansiyelini arastirmaktadir. Arastirma, yapay zekanin
sanatsal iretimlerinin sonuglarina ve estetik potansiyeline odaklanarak bu alandaki 6nemli konular1 ele
almaktadir. Yapay zeka ile iiretilmis ¢esitli gorsellerin sanat ve tasarim unsur ve ilkeleri {izerine inceleme
yapilmistir. Ayrica yapay zeka ile iiretilen gorseller ile orijinal eser arasindaki farkliliklar detayl bir sekilde
karsilastirilmistir.

Teknoloji ve Sanat Etkilesimi

Sanat ve teknoloji birbirleriyle siirekli etkilesim halindedir (Dolunay, 2016: 1208). Sanat teknoloji sayesinde
daha fazla izleyiciye ulagmakta ve sinirlari ortadan kaldirabilmektedir. “Sanatin teknoloji ile olan iliskisi tarih
boyunca birbiriyle dogru orantili gelismistir” (Tirkmenoglu, 2014: 89). Bugiin internet lizerinden birgok
medya paylasilmakta, geleneksel ve modern sanat iiretimleri, sanat galerilerinden ve miizelerden bagimsiz
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olarak ulusal ve uluslararasi mecralarda hemen goriintiilenebilmektedir. Bu ayn1 zamanda telif problemlerini
artirabilen kolay kopyalama 6zelligini miimkiin kilsa da sanatin demokratiklesmesi saglanmigtir denilebilir.
“Teknolojinin ve internetin getirdigi faydalardan biri de etkilesim ve katilimi artirmasidir” (Dis Yiizer &
Boyraz, 2023: 8614). Bunun yaninda sosyal medya da sanatin goriiniirliigiinii artirarak iiretilen eserlerin daha
hizl1 izleyici ile bulugsmasint saglamaktadir. Teknolojinin hizla ilerleyisi ile birlikte, sanat miizeleri de
dijitallesme ve gevrimigi erisilebilirlik konularinda yeni olanaklar ile tanigmistir (Dis Yiizer & Boyraz, 2023).
Cevrimigi sanat etkinlikleri de bu boyutta degerlendirilmelidir. Cevrimici etkinliklerle anlik olarak sanat
eserleri, goriintii olarak paylasabilmektedir. Asil eserlerin niteligi tam olarak saglanmasa da bu ¢alismalar,
goriintiiye dair temel fikirleri olusturabilecek yetkinlikte olabilmektedir.

Sanat ve teknoloji bagi, diger noktada dijital sanatla olusmustur. Artik bilgisayarlar ve yazilimlar araciligiyla
bircok 6zgiin dijital tasarim c¢aligmalari, geleneksel yontemler kullanmadan olusturulabilmektedir. Bunlar
arasinda dijital sanat, goriintii ve video, oyun illiistrasyon ve dijital resim sanatina 6zgii bircok icerik
iiretilebilmektedir. Dijital tasarimlar bazen islevsel olurken, bazen sanatsal kaygilarin daha fazla ortaya
konuldugu 6zgiin calismalar da olabilir. Dijital sanattan sonra teknoloji-sanat iliskisi, sanal gerceklik ve
artirllmis gerceklik uygulamalari gelmektedir. Bu sayede daha gercekei, gercege yakin goriintiileri izleyicilere
ulastirilabilmekte, deneyimler daha kalic1 ve etkili olabilmektedir. Bu teknoloji gliniimiizde sanat alaninda,
dijital oyun alaninda halen kullanilmakta ve gelismeye devam etmektedir. Deneyime ve etkilesime uygun olan
bu tilir sanat ve tasarim uygulamalarinin kullanicilarla bulugmasi, izleyiciler i¢in yeni ve halen olumlu ve
olumsuz yoénleri tartisilan bir durum olarak dikkat ¢ekmektedir. Gliniimiizde geleneksel sanat yontemlerini
uygulayanlarin dahi boylesine teknolojik bir ortamdan uzak kalmalar1 zordur. Dijital fotograf ve video
alanlarinin araglarinin rahat taginabilmesi, kayit imkanlarinin siirekli artmasi, insanlar i¢in farkli kaynaklar ve
kiitiiphaneler olusturmasi séz konusudur ve her tiirden sanatciya destek saglamaktadir. Teknoloji-sanat
etkilesimi, yeni ortaya ¢ikan sanatin estetik agiklamasini degistirmistir ve siirekli degismeye devam etmektedir.

Yapay Zeka ve Sanatin Bulusmasi

Bilgisayarla sanatsal {iretimin uzun ve kapsamli bir gegmisi vardir. Ve ¢esitli yapay zeka uygulamalari, insan
ve yapay zekd paradigmalarini igermektedir (Epstein vd., 2020: 4). Yapay zeka, makine dgrenmesi, derin
O0grenme gibi ve daha baska bilgisayar programlari olarak derin 6grenme ve sinir ag1 kullanilarak
tanimlanabilir. Buna gore, yapay zeka, derin 6grenme ve sinir ag1 kullanilarak yapilmaktadir. Makale konusu
olan yapay zeka siniflandirmasi kapsaminda, bilgisayar programlart internet iizerindeki resimleri ve dili
inceler. Burada, metin analiz edilir ve resimdeki nesne ve kavramlar bilgisayar tarafindan iligkisel olarak
degerlendirilir. Dil ile gorseller arasinda baglantiyr ve isimlemeyi matematiksel hesaplamalarla 6grenen
yazilim, matematiksel hesaplamalarla verilen dil talimatlarin1 uygular. Bunu yaparken, internet tizerindeki
onceden aldig bilgileri ve ¢evrimigi aldigi bilgileri kullanir. Yapay zeka, metni analiz ederken derin 6grenme
uygular ve daha dnceki 6grenmeleri de bu sirada kullanilabilir. Metin yazarak resim yapmak, sanat tarihinde
yaraticilik ve geleneksel sanat tiretiminde 6nemli bir farklilik igerir. “Yapay zeka uygulamalari, insanlarin
karar verme siireglerine entegre olmaktadir ve giin gectikge insanlarin diisiinme sistemlerine benzeyecegi
soylenebilir” (Epstein vd., 2020: 3). Sanatcilarin eserleri, kisisel deneyimlerinden, sembollerden ve formlardan
tiretilir. Sanat¢1, yarattigi eserde bir amag¢ tasimiyor olabilir, ancak igten bir baglam iginde bilingaltini
gosterme egilimi vardir. Sanat, sanat¢inin igsel diinyasindan ve bilincinden kaynaklanmakta oldugundan bir
ifade aracidir (May, 1994: 52).

Sanatsal yaraticilik baglaminda, sanatci; imgeleri, hayalleri once diisiiniir, kurgular ve malzemeye uygular. Bu
sirada yaptig1 eylemlilik hem diisiinsel hem de fiziksel bir uygulamadir. Ancak, yapay zeka ile yapilan
resimlerde fiziksel uygulama yerini, bilgisayarin derin 6grenmesine birakmaktadir. Bu nedenle diisiinsel olay
oncelikle istem (prompt) niteligine ve tarifine dayanmaktadir. Ancak sonraki kisimda hem makine algis1 hem
de hangi 6rneklemden hareket ettigi son derece dnemli hale gelmektedir. Bu nedenle makinenin daha 6nceki
O0grenmeleri ortaya ¢ikan goriintiiniin olugsmasinda biiyiilk bir etkene sahiptir. Ortaya c¢ikan eser onceki
ogrenmelerden yararlandigindan insanliga ait bir takim genel durumu gosterirken, ayni zamanda istem
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anlayigina gore hangi evrenden hangi nesnenin segilecegini karar veren bir makinenin sanat eserine dahil
olmasiyla sonuglanir. Bu da sanat eserinin olusturma siirecinde, makineyi de sorumlu hale getirerek, estetik ve
etik birtakim tartismalarin olugsmasina yol agmaktadir.

Yapay Zeka ve Estetik Potansiyel

Yaraticilik, geleneksel sanatta son derece dnemlidir. Sanatgiy1 tanimlayan 6zelliklerden biri onun yaratici
olmasidir. Rouquette’e gore (2007: 15), yaraticilik bir 6zelliktir ve bireyler farkli diizeylerde yaraticiliga sahip
olabilirler. Yaraticilik sadece sanatgilarda degil, farkli insanlarda da ortaya ¢ikabilir, ancak sanatg¢ilarin ve
sanat dgrencilerinin yaraticilik seviyeleri “analitik” olarak daha fazladir (Rouquette, 2007: 118). Yaraticilik,
estetik bir sanat iiretim yolunda diger islerimizde kullandigimiz sanatsal yaraticilik gibidir ve ayni temel
siirecleri icermektedir. Bu nedenle sanatsal yaraticilik kavrami, yaraticilik kavrami iginde ¢esitli baglamlarda
genel bir olguyu yansitmalidir. Zweig’e gore (1949: 41), yaraticilik bir ozelliktir. Sanatgi, bir fikri veya
duyguyu somut bir forma doniistiiriirken yaraticilig1 kullanir. Sanat¢inin yaraticiligini ortaya ¢ikarmak igin bir
sanat eseri olmalidir ve sanatsal fikir, diigiinsel olarak kaldig1 zaman anlam ifade etmez. Timugin’e gore (2009:
200), sanat eserleri hem niceliksel hem de niteliksel yonleri olan her tiirlii iiretimi igerir ve bir sanat eseri,
“uzam” ve “zaman”in kimyasini ifade eder. Bir ressam, resim malzemeleri kullanir ve bu malzemeler, resmin
niceliksel yapisini anlatir. Sanatci, eserini yapma siirecinde diigiinsel yonlerini kullanarak tasarlar ve planlar,
bu nedenle yaratirken estetik anlayisini eserine yansitir. Bozkurt’a gore (1995: 16), sanat belirli bir nesneye
diisiinceleri aktarma amaciyla tasarlanir ve kurmaca bir eylemdir ve insanin yaratici giiciine baghdir. Sanat
yaratimi, sanat¢ilarin kendi yasamlaria ve etkilendigi tiim olusuma dair bir fikirler siirecidir. Sanat eserleri,
goriindiiklerinden ¢ok daha derin bir anlam tasir ve sanatcilar bu derinligi ifade etmek i¢in sira dis1 ve
bilinmeyen yollar sik¢a kullanabilirler (Lyu vd., 2022: 4).

Yaratici kararlarin genellikle sezgisel, i¢giidiisel ve duygusal bir nitelik tasimakta oldugu ifade edilmektedir.
“Marks’a gore sanatgi, kendisini, duyumlanabilen bir nesnede gergeklesmeye iten bir i¢ zorunluga bas eger.
Bu nesne maddi bir caligmanin {riiniidiir” (Plekhanov & Fréville, 1991: 17). Ancak, yapa zeka resimlemesi
ile sanat eserlerinin daha dnceki deneyimlerinin ve sanat¢1 kisiliginin daha ¢ok metin ve resim iireten yapay
zekaya devredildigini diistiniilmektedir. Dolayisiyla sanatsal yaraticilik, geleneksel formlari bu yeni sanat
big¢imi ile bir farklilik olusturmaktadir. Geleneksel sanat, insan, diisiince, tasarim ve uygulamaya dayanirken,
yeni uygulamalar sanatin taniminda bazi safhalarin makinelere birakildigini ve tanima ihtiya¢ duyulan bir
yerde durdugunu gostermektedir. Sanatsal {iretimler insana tamamen baghdir ve duygular dahi igsel bir
durumdan beslenerek nesneye aktarilabilir. Bu aktarim insanlarda sanatsal deneyimlere yol acar ve estetik bir
durum meydana gelir. Sanat eserleri yapildig1 dénemle iligki halindedir. Kandinsky, “her sanat eseri, devrinin
cocugudur ve her devir, kendi 6zgiin bir sanat yaratir, bir daha tekrarlanamayacak” demektedir (aktaran Tunali
1983: 67). Makine retimlerinde, metinler yardimiyla olusturulan genis bir veri havuzundan hesaplamalarla
yeni bir gorsel olusturulur. Bu nedenle makine {iretiminin sanatsal yaraticiliga ve nasil bir estetige sahip olup
olmadig1 tartismalidir. Yapay zekalar, internet iizerinde ¢ok sayida insan yapimi eser, gorsel gibi sonuglara
ulagabilir ve onlardan 6grenme islemi gerceklestirebilirler. Bu, milyonlarca, hatta milyarlarca gorselin
incelenmesi anlamina gelebilir ki bu, insanligin internete ve veri kaynaklarina yiikledigi her seyi icerebilir.
Bozkurt’a gore (1995: 10), sanat, insanin hayal ile gergek arasinda bir kopri kurdugu ve nesneler arasinda
baglar olusturdugu bir eylemdir ve sanat¢1 imgelere dair bir ekoloji olusturur. Felsefi bir tartisma agisindan
dikkat ¢eken bu durum, aslinda temel bir soruyu giindeme getirmektedir.

Yaraticih@m tanimina bakildiginda; yaraticilik, 6zgiin ve yeni bir sey yaratma yetenegidir. Insana ait
iretimlerin gorsellerini lislup, teknik gibi birgok sanatci 6zelligini gosteren yapitlari yapay zeka derin 6grenme
ile islem yapabilmektedir. Yapay zekanin veri kiitiiphanelerini incelemesi ile lirettigi isler kolaj, kombinasyon
ve yeni tiretimler olarak degerlendirilebilmektedir. “Yapay zeka kiitiiphaneleri ve islem giicti, temel olarak
insanlar tarafindan olusturulmustur” savi bu baglamda iyi agiklanmasi gereken bir varsayim olarak dikkat
cekmektedir. Bunun yaninda, yapay zeka tarafindan iiretilen gorsel bir takim tasarimlar, yeni 6zelliklere de
sahip olabilirler ve etki noktalarini daha goériinmez veya 0zgiin bir sekilde gdsterme potansiyeline de
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sahiptirler. Heidegger’e gore (2003: 44), yaratmak, bir eserle iligkilendirilen bir siiregtir, resim yapmak
diisiinsel bir fikrin somut bir bigime doniistiiriilmesi ve yaratmaktir. Eger bir resimde 6zgiin bir yaklagim
sanat¢1 tarafindan olusturulmussa, bu sanatginin eserinin varligini gergeklestirdigi anlamia gelmektedir.
Dolayisiyla yaratma, eserle daha 6nce goriinmeyen bir estetik varligin ortaya ¢ikmasini saglamakta ve herkese
acilmaktadir. Yaratma eylemi, hakikatin ortaya ¢ikmasina hizmet etmektedir. Ancak yapay zekanin tirettikleri,
duygusal bir varlik ve insan yaraticiligindan ziyade, insana dair olusturulmus dgeler iizerinden bir liretimse,
bu sadece insan yaraticiliginin bir “uzantis1” olarak kabul edilebilir. Bu durum, yapay zekanin bir biling ve
duygular1 anlayabilen bir karmagikliga sahip olmas1 durumunda ilerleyen asamalarda degisebilir.

Resim yapan yapay zeka uygulamalari, insanlarin estetik iiriinlerini depolayabilir ve matematiksel olarak
isleyebilir, ancak estetik duygusal deneyim yaratma kapasitesine, heniiz sahip degildir. Insanlar tarafindan
iiretilen sanat, sanatgi, izleyiciler ve eserden kaynaklanan estetik deneyim yasatmakta ve kisisel duygusal
baglamlar da bu deneyimi etkilemektedir. Sanat eserleri bir anlam agacidir ve anlami sanat¢1 tarafindan
belirlenmis bir iletisim aracidir. Estetik duygusal deneyime sahip olmayan bir sanatsal iiretim, ¢cok sayida
niceliksel ve niteliksel sanat teknigi ile lretilebilir, ancak insan deneyimine kiyasla eksik oldugundan, su an
i¢in insan benzeri bir estetik duygusal deneyim yaratma kapasitesine sahip degildir. Yapay zeka, teknik agidan
estetik eserler iiretebilmekte, Soyut ¢aligmalari taklit etmektedir. Ancak insanlar gibi duygusal tepkiler
verememektedir. Tematik veya sembolik bir dil kullanarak insan benzeri bir estetik deneyim yaratma
yetenegine sahip degildir.

Yapay zekaya olumsuz yaklagimlar da bulunmaktadir. “Yapay zekaya yonelik olumsuz d6nyargi, yapay zekanin
tipik olarak insanlara ait oldugu diisiiniilen kiiltiirel baglamlar1 kullandiginda, yani soyutlama, duygusal ifade
veya yaraticilik gibi yeteneklerin yapay ajanlara atfedildiginde 6zellikle belirgin hale gelir” (Chiarella vd.,
2022: 2). Bunun nedeni, yapay zekanin insan duygusal yapisini taklit etme cabasinin reddedilmesidir.
Duygusallik, birgok insanin géziinde insani 6zgiin kilan bir 6zellik ve makinalar tarafindan gergeklestirilemez.
Bu durum yapay zekanin estetik yorumlamasmin diger tartismalarindan biri olup, yapay zeka iiriinlerinin
insanlarda duygusal tepkiler olugturabilme, bir deneyim saglayabilme yetenegini tartisma konusu yapmaktadir.
Yapilan arastirmalar bu yapay zeka tarafindan iiretilen birtakim gorsellerin de duygusal etki yaratabilecegini
gostermektedir.

Bunun yani sira, izleyicilerin eserin insan elinden ¢iktigini bilmesi veya etkinin gercek bir resim kadar giigli
olmamasi da gdzlemlenmistir. insan yapim eserler daha fazla ve etkileyici duygusal reaksiyonlar
uyandirmaktadir. Yapay zekanin giiniimiizde sadece belirli algoritmalar1 6nermesi, gercek bir sanatgr etkisi
yaratmada sirli kalmaktadir. insana ait olan tiim siiregler, sanat eserlerinde daha fazla ya da daha az bir
etkilesim yaratma ve cagrisim giiciine sahip olan bir ifade dili olusturmaktadir. Derinlemesine bir analiz
yapildiginda, yapay zeka, sira dis1 kiitiiphanesine ragmen, insana ait sanatin hala duygusal ve ¢agrisim olarak
daha etkili oldugunu gostermektedir. Arastirmalar yapay zeka iiretimlerinin insan yapimi eserler kadar hos
veya estetik olmadigini gosterse de, bazi ¢alismalar bu konuda 6n yargilarin kanitlanamadigini belirtmistir.
Insan yapimi sanat eserleri duygular1 daha iyi yansitabilmekte ve estetik deneyimi daha iyi yansitiyor gibi
goriinmektedir (Papia vd., 2023: 2-3). Yapay zekanin kendi basina yeterince yaratici olmayan, daha ziyade
mevcut stilleri taklit eden sanat eserleri iirettigi iddia edilebilir. Sanat eserlerinin degeri yalnizca sanatgiya
bagli degildir, izleyicinin katkist da Onemlidir. Yapay zeka ile liretilen galigmalar, insan deneyiminden
yararlanamadig1 i¢in gercek yasam deneyimlerini aktaramaz. Bu durum, insan ve yapay zeka arasindaki
farkliliklar agisindan 6nemlidir (Sun vd., 2022: 13).

YONTEM

Makalede, yontem olarak nitel arastirma tekniklerinden durum calismasi ve betimsel analiz yontemi
uygulanmistir. “Bu yaklagima gore, elde edilen veriler, daha 6nceden belirlenen temalara gore 6zetlenir ve
yorumlanir” (Yildirim & Simsek, 2005: 224). Gorselleri yorumlarken, kompozisyon yontemi uygulanmustir.
Duncum’a gore (2017: 11), kompozisyon yontemi, imajlarin renk, ton, birlik zitlik gibi diizenleme ilkeleri
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cergevesinde incelemeye iliskindir. Sanatsal ¢aligmalarda palete dair genel kullanim, yakin plan gozlemleri,
tekrarlar, desen ve dekoratif cesitlilik, geleneksel giizellik anlayisina sahip igerigi, agikligi, netligi, temiz, saf,
uyumlu ve simetrik bir anlayis ile yerlestirilen imgesel 6zellikler gozlemlenir. Yapay zeka ile iiretilmis
caligmalarin degerlendirmesi yapilmis ve estetik bilesenleri ortaya koyma cabasi igerisinde olunmustur.

Calisma Vincent van Gogh’un “y1ldizl1 gece” tablosu ve istemler ile iiretilen ¢aligmalarla sinirlidir, yapay zeka
tarafindan yeniden yorumlanmasina odaklanmaktadir. Bu baglamda sanat¢inin eser ismi, istem olarak
belirlenerek ve yapay zeka ile olusturulan ¢aligmalar iizerine bir inceleme yapilarak gorsel analiz yapilmis ve
gorsellere ait plastik durum ortaya konmustur. Yapilan gorsel analiz i¢in estetik olgiitler uygulanmistir. Estetik
Olciitler olarak resme dair plastik unsurlarin kullanimi, benzerlik ve orijinallik karsilastirmasi i¢in orijinal
eserle, yapay zeka iiretimi arasindaki farklar, gorsele ait kompozisyon ve diizen, renk paleti, simetri, uyum,
renk kullanimi, doku, yiizey isleme ve duygusal etki {izerinde durulmustur. Literatiir taramasi ile sanatsal
yaraticilik, yapay zeka hakkinda yapilan arastirmalar ele alinmistir. Bu arastirma kapsaminda, yapay zeka ile
tretilmis c¢aligmalarin degerlendirmesi yapilmis ve estetik bilesenleri ortaya koyma cabasi igerisinde
olunmustur. Bu baglamda, Van Gogh’un Yildizli Gece tablosunun yapay zeka ile olusturulan alt1 adet gorsel
iiretimi, kompozisyon yontemi kapsaminda incelenmis, agiklanmis ve yorumlanmustir.

BULGULAR

Istem miihendisliginin ¢cagimizin meslekleri arasina girecegi diisiiniilebilir. “Yapay 6grenme yontemlerinin
biliyiikk veri alaninda kaydettigi ilerleme ve basarilar yaninda daha fazlasinin vaat edilmesi, sektordeki
aragtirmaci ve uygulayicilar1 bu ¢abayr yeni bir bilim ve miihendislik dali olarak adlandirmaya itmistir”
(Alpaydin, 2020: 125). Istem miihendisligi, yapay zekd modeline belirli bir gérevi yapimi igin, ilgili talimati
iceren climle veya paragraflar ifade etmektedir. Bu islem bir cocuga sorular sorarak 6gretmeye benzemektedir.
Iyi bir bigimde ifade edilmis bir soru, bir gocugun diisiince siirecini yonlendirebildigi gibi, dzellikle Biiyiik Dil
Modeli (LLM) gibi bir yapay zekd modelini belirli bir ¢iktiya dogru yonlendirebilen iyi tasarlanmis bir yonerge
de olusturulabilir (Crabtree, 2023). Yapay zekaya verilen 6zgiin anahtar kelimeler, istenen sonucu yapabilmek
icin komutlar1 gergeklestirmektedir.

Yapay zekaya, gorsel hazirlatma “simdilik” iki bigimde olabilmektedir. Bunlardan birisi, dogrudan metin ile
gorsel olusturmaktir. Digeri ise var olan gorseli yine metinlerle degistirme islemidir. Ikinci uygulama ise, var
olan resmi degistirme veya yeniden isleme icin “istemi” yapay zeka uygulamasina yiiklemektir. Genellikle
resim lizerinde yapilmak istenen degisiklik yine resim iizerindeki etki derecelerine gore belirlenmektedir.
Isteme ait metin olusturma konusunda birgok uygulama vardir ve metin yazimi uygulamalar igin kritik bir
oneme sahiptir (Letsenhance, 2023). Yapay zeka uygulamasinda mekanin iyi tanimlanmasi, nesnelerin
tanimlanmasi, 15181 tanimlanmasi sayesinde daha estetik ve daha iyi istem sonuglar1 alinabilir. En az 3-7
kelime kullanimi resim olusturmanin dogru yollarindan birisidir ve somut istemler belirtmek makinanin iglemi
icin daha olumlu olacaktir. Metin isteminin soyut ifadeleri tercih etmeden yapilmasi, yapay zekanin yazilani
anlamas1 bakimindan sonuca dair istemi daha iyi gerceklestirecektir.

Caligma, Van Gogh’un bir eserine ait istemler uygulama iizerine yazilmstir. Yapay zeka tarafindan her sorgu
sonrasinda dort adet gorsel iiretilmektedir. Microsoft Bing ve DALL-E 3 yapay zeka uygulamalar ¢alisma
kapsamina ele alinan sonuglar1 simdilik bu sinirlara tabidir. Arastirma i¢in bir¢ok istemle deneme yapilmistir.
Uretilen gorsellere gore genellikle renk ve kurgu elemanlarinin kiiciik degisiklikleri oldugu, bunun yaninda
ilgili bilgi girisinin gorseli belirlemede ana unsur oldugu bulgulanmistir. Sanatginin akil hastanesinde yaptigi
ve sanat diinyasinda 6nemli bir yere sahip olan tablo (Gorsel 1), yiiksek bir duygusal bir yogunluk mesaji
vermektedir. Orijinal resim, yagli boya ile yapilmistir. Oldukga bilinen bu yapit, internette ¢cok sayida sitede
yer alan bir eserdir. Yapitin paleti soguk renklerden olugsmaktadir. Bununla beraber zitlik olusturan sar1 ve
mavi renkler birlikte kullanilmis ve resimsel diizlem c¢izgilerle olusturulmustur. Dinamik yapidadir, manzara
soyutlanmistir. Duygusal baglami, izleyiciler tarafindan deneyimlenebilir.
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Gorsel 1. Vincent van Gogh, Yildizli Gece, 1889, Tuval tizerine yagliboya, 73,7 x 92,1cm, Museum of Modern Art,
New York

Yapay zeka tarafindan iretilen 6rnek, DALLE-3 adli bir yapay zekd modeli kullanilarak 05 Ekim 2023
tarihinde yapilmistir (Gérsel 2). Bu gorsel, tarz olarak orijinal gorselden farkhidir. Iki gorsel arasinda
karsilastirma yapildiginda benzerlikler ve degisiklikler gézlemlenebilir. Gorselde yildizlar daha geometrik,
agaclar daha diizgiin ve kdy daha belirgin bir bi¢imde resmedilmistir. Bu estetik agidan farkli durumlar
arasinda bir bakima yeni bir estetik dil yaratmaktadir. Yapay zeka tarafindan olusturulan gorsel, yazilim
tarafindan belirlenen kare formundadir ve resim alani orijinal resim gibi dikdortgen degildir. Gokyiiztindeki
yildizlarin hareketi ve ay arka planda benzer bir bigcimde konumlandirilmistir. Bunun yaninda yildizlarin sayisi
ve biiyiikliigii benzerdir. Bigimlere bakildiginda, beyaz yildizin son derece parlak oldugu, kobalt mavinin
kullanildig1 ve mavilerin yesillerle birlestirilerek agik ve koyu tonlar olusturdugu fark edilmektedir.

Gorsel 2. Microsoft Bing, DALL-E 3. Istem: “A Starry Night painting like Van Gogh”

Yol platformunun ¢izildigi, orijinal resimde yol hattinin bulunmamasina ragmen burada bir patika yolun
islendigi goriilmektedir. Agac bigimi genellikle ayn1 kalmig ve diger resimlerde de yapay zeka tarafindan
formu korunmustur. Yapay zeka, agac formuna benzer bir kuliibe eklemistir. Renkleri daha parlak, daha canli
ve daha doygun hale getirmistir. Palet olarak, renk tonunun yogun olarak kullanildigi resimde, ay ile arka
planda parlayan yildizlar orijinal resimdekine benzer etkiye sahiptir. Ancak, orijinal resimde parlayan yildizlar
en 1s1ltil1 ve limon sarist renktir. Bigim ve renkler bakimindan zithiklarin kullanildigi, bigimlerin simetrik
konumlandirildig1 goriillmektedir. Yapay zekd resmin denge ve agirlik noktalarmi degistirmistir. Tonlar1
zenginlestirmis, ilave renk ve tonlar eklemis, orijinal resimdeki mavi renk ve sari renk istiinliigii ortadan
kalkmistir. Tekrar eden bigimlerde benzerlik olmakla beraber, yiizey isleme ve dokularda firca etkisi orijinal
resimden farkli uygulanmis, orijinal resme benzemekle beraber firganin ¢izgiselligi azalmistir. Yapay zekayla
yapilan resim incelemesine gore, renklerin oldukg¢a parlak oldugu, turuncu ve ana renklerin sikca kullanildigi,
tonlarin degistigi, sar1 renk tonlar1 arasinda ¢esitliligin fazla oldugu goriilmektedir. Parlak maviler ve renk
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tonlarindaki fantastik palet dikkat ¢ekicidir. Figiirlerin parlaklik ve renk tonlarinin yogun bir kullanimi vardir.
Yapay zekanin bigimleri ve renkleri yorumlamada canliligi temel yapilardan biri olarak 6ne ¢ikar. Sanatsal
etkiyi ve estetik vurguyu gosterme algoritmasi, renklerin doygun bir sekilde kullanilmasina yol agar. Bu
durum, yapay zekanin iizerinde calistig1 veri setleriyle dogrudan iliskilidir.

Yapay zeka tarafindan iiretilen ikinci 6rnegin orijinal sanat eseri ile benzerlikler ve farkliliklar1 vardir (Gorsel
3). Palet renkleri oldukg¢a yakindir, ancak orijinal resim daha soguk renklere sahip bir palet kullanmaktadir.
Yapay zeka tarafindan olusturulan resim, piksellerden meydana gelmistir. Kare seklindeki kompozisyonu
nedeniyle resim alani farklilasmistir. Gokytiiziindeki yildizlarin hareketi ve ay, benzer bir bi¢imde arka planda
konumlandirilmistir. Ancak, yildizlar bigimsel olarak detaylarini yitirmistir. Yapay zeka, aga¢ formu etrafina
organik bi¢imler eklemistir, bu bigimler bitkiye benzemektedir ve canli renkleri ile 6ne ¢ikmaktadir. Mavi,
turuncu, kirmizi, mor ve lacivert renkler palet olarak kullanilmis ve farklilastirilarak safliklar1 ve parlakliklar
artirilmagtir.

Gorsel 3. Microsoft Bing, DALL-E 3. Istem: “A Starry Night painting like Van Gogh”

Orijinal resimden farkli olarak, ay ile arka planda parlayan yildizlar fantastik ve birbirine karismis bir yapiya
sahiptir. Orijinal resimde parlayan yildizlar, resimsel biitiinliik i¢cindedir ve en 1s1kl1 renk limon sarisidir. Yapay
zeka ile yapilan resimlerde saf renkler ve tonlar kullanilmistir, renk kontrastlari daha belirgin hale getirilmistir.
Geometrik ve stilistik farkliliklar, bigimlerin temsil edilmesinde goriiliir. Agaclar daha belirgin hale getirilmis
ve perspektif derinlik artirilmistir. Zitliklar yapay zekada yiiksek bir degerde uygulanmistir, bu etki bigim ve
renk paletinde gozlemlenir. Bigimler asimetrik olarak konumlandirilmis, resmin denge ve agirlik noktalarini
degistirmistir; on plandaki bitkiler ile gokyiizi resmin odagi haline gelmistir. Yapay zeka tonlan
zenginlestirmis, ilave renk ve tonlar eklemistir, bu da resmin birligini bozmaktadir. Yapay zekayla yapilan
resim incelemesine gore, renkler parlaklastirilmistir. Turuncu ve ana renkler sik¢a kullanilmis, kirmizi renk
eklenmis ve renk tonlar1 degistirilmistir. Parlak maviler ve renk tonlarindaki fantastik renk paleti, resmin
basitlesmesine neden olmustur. Canli ve parlak renk paleti dikkat ¢ekicidir, bicimlerde parlaklik ve renk
tonlarinin yogun bir kullanimi mevcuttur.

Yapay zeka, iiciincii 6rnekte orijinal eserin kompozisyon ogelerine benzer bir konumlandirma yapmigtir
(Gorsel 4). Yapay zeka tarafindan iiretilen resim piksellerden olusturulmus ve kare seklindedir. Resim alani,
orijinal resimden farkli bir yapiya sahiptir. Yapay zeka iiretimi gorselde, palet renkleri olarak, parlaklik ve
safligr artirmigtir. Mavi renk tonlarinda cesitlilik gozlemlenmektedir. Gokyliziindeki yildizlar benzer bir
diizenle konumlandirilmis, ancak yildiz bigimlerinin detaylari azaltilmis ve daha belirgin hale getirilmistir. Ay,
kompozisyon i¢ine dahil edilmemis ve yarim bir halka seklinde ¢izilmistir, kompozisyon disinda tasan bir
boliim bulunmaktadir. Orijinal resim, kompozisyon olarak daha mat ve birlikli bir goriiniime sahiptir. Yapay
zeka, aga¢ formuna ve insan yapisina benzeyen bi¢imler eklemis, canli renklerle 6ne gikarmistir. Arka plandaki
evin camlar1 turuncu renkle boyanmis, gokyiiziindeki beyaz kullanimi artirilarak agag¢ etrafindaki koyuluk
artirilmistir. Gokylizii daha aydinlik hale gelirken, aga¢ bigimi koyulasmistir. Saf renkler kullanilmis ve
kontrastlar daha belirgin hale getirilmistir. Bigimleri temsil ederken daha fazla geometrik ve stilistik farklilik
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uygulanmis, agag ve bina yeniden bi¢cimlendirilmistir. Agacin belirginlesmesi, renginin degistirilmesi derinligi
artirmigtir; orijinal resimde daha soyut bir goriiniime sahiptir.

Gorsel 4. Microsoft Bing, DALL-E 3. Istem: “A Starry Night painting like Van Gogh”

Renk karsitliklar1 yapay zekada yiiksek bir degerde uygulanmis, bicimlerde ¢izgi unsurunu azaltmistir.
Bicimler asimetrik olarak konumlandirilmis, orijinal resmin bi¢im istifi ve 6n plandaki agac bi¢iminde ve
mimaride farkliliklar gdzlemlenmistir. Yapay zeka, denge olarak resmi degistirmis, agaci baslica aktor haline
getirip 6n plandaki bi¢cim unsurlari ile resmin odagini degistirmistir. Renk tonlarini zenginlestirmis, kadmiyum
sarisi, turuncu, magenta gibi ilave renkleri ve daha parlak beyazlari eklemistir, bu da resmin birligini
azaltmigtir. Parlak maviler ve renk tonlarindaki fantastik palet, resmin bir poster estetigi kazanmasina neden
olmustur. Fircanin ¢izgisel etkisi azalmis, parlak ve vurgulu cizgilerin fazla kullanimi goériilmektedir.

Dordiincii 6rnekte orijinal eser ile 6nemli farkli noktalar ve benzerlikler vardir (Gorsel 5). Yapay zeka
tarafindan olusturulan resim, piksellerden meydana gelmis ve kare seklindedir. Resim alani farklilagmigtir. Her
iki kompozisyon, istiflenen 6geler ve bigcimsel unsurlar acisindan orijinal resimden farklidir. Orijinal resmi
andirmakla birlikte, palet renkleri de farklidir. Yesil tonlarin hdkim oldugu paletle birlikte, resimdeki 151k
etkileri azalmistir. Genel olarak resim kararmis ve yesil bir saydam filtre arkasinda gibi gdriinmektedir.
Kompozisyon yogun ve belirgin bir karanlik alan igermekte olup, alt kisimda mimari yapilar
gozlemlenmektedir. Bu resimdeki yiiksek kontrast, resmin karanliginin bir¢ok detay1 gizlemesine neden
olmaktadir. Gokyiiziindeki yildizlarin hareketi ve bigcimleri uzakta gibi algilanir. Ancak, ay daire seklinde ve
turuncu renkte uygulanmistir. Ayin bigime benzeyen formunun resmin digina tastigini, orijinal resimde aym
hilal oldugunu gozlemlemekteyiz. Yildizlar, sayisal olarak ve ¢izgi detaylarn1 bakimindan farklilik
gostermektedir. Yapay zeka ekledigi aga¢ formuna benzeyen bicimi ve mimari 6geleri yeni ekledigi renk ve
bigimlerle 6ne ¢ikarmistir.

Gorsel 5. Microsoft Bing, DALL-E 3. Istem: “A Starry Night painting like Van Gogh”
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Sart, lacivert ve turuncu renkler zitlik yaratmakla birlikte, koyu renkler resmi yogun ve agir bir algiya sebep
olacak sekilde bozmustur. Yapay zeka bigimleri, ¢izgi unsurlarini resmin biitiin planlarinda azaltmis, bigimleri
koyu renklerle daha fazla boyamis ve karartmigtir. Bigimler asimetrik konumlandirilmistir, kare kompozisyona
sikistirilmiglardir. Yapay zeka, denge olarak resmi farklilastirmis, 6n plandaki agaci, turuncu camli binalar1 ve
gokyiiziinii farkli oranlarda 6ne gikarmustir. On plandaki bigim unsurlari olan agag ve binalarda ayni renk paleti
kullanilmigtir. Resmin gokylizii ¢izimi doniistiiriilerek, odagi degistirmistir. Yapay zekd, renk tonlarin
artirmig, yesil renk biitiin resimde dikkat ¢ekici bir filtre etkisi yaratmistir. Turuncu, kahverengi ve lacivert
renk tonlar1 degismistir. Resimdeki genel koyuluk nedeniyle parlak beyazlar ve acik tonlar ¢ikarilmstir.
Firganin c¢izgisel etkisi azalmistir. Saf ve doygun turuncu renk dikkat c¢ekici olarak eklenen renk paletinde
bulunmaktadir. Koyu renk tonlari, yesil renk ve sikici renk paleti, resmin estetik 6zelligini olumsuz
etkilemistir.

Besinci 6rnekte sanatgiya atifta bulunulmadan “Paint an oil painting of a starry night” istemleri kullanilarak
olusturulan gorsel diger drnekler gibi “Vincent van Gogh’un Yildizli Gece” resmini referans almistir (Gorsel
6). Bilgi girisinde, “yagl boya” kelimesinin ¢ikarilmasina ragmen ayni tablonun referans olarak alinmasi
dikkat ¢ekicidir. Gokylizii genel olarak ayni kompozisyondadir, ancak gokyiizii disindaki alanlarda yeni
bigimlerin ve renklerin eklenmis oldugu gézlenmistir. Bu alanlarda manzara bigimlendirilmis ve gorselde
resim yapan sanatci temsil edilmistir. Bigimler kare kompozisyona sikistirilmistir ve yapay zeka denge olarak
resmi farklilastirmigtir. Renk paleti incelendiginde, sari, lacivert, agik mavi ve turuncu renkler zitlik
yaratmaktadir. Bu nedenle gorsel olduk¢a masalsi bir hava tasimaktadir. Koyu renkler azalmis, agac ve
daglarin zirveleri disinda agik ve doygun renklere dogru tonlanmistir. Resim hem masalst hem de illiistrasyon
ozellikleri gostermek {iizere, farkli 151k kaynaklarma dair bigimleri eklemistir. Yapay zeka, ¢izgi unsurlarini
resmin biitiin planlarinda azaltmis, bigimleri lokal ton zenginligine bagl olarak boyamistir. Bigimler asimetrik
konumlandirilmistir ve agag rengi icine koyu magenta ve mor renk eklenmistir, bu da resimdeki zitliklar
carpici hale getiren bir unsurdur.

Gorsel 6. Microsoft Bing, DALL-E 3. Istem: “Paint an oil painting of a starry night”

Turuncu masa, turuncu lamba, turuncu ay, ahsap yer diizlemi, ressam, sovale gibi yeni bigcimler eklenen resim,
orijinal resimdeki arazi ve binalar ¢ikartarak yeni bir arazi ve bina diizlemi eklemistir. Ay, turuncu masa,
turuncu 151k yayan lamba ve sovalenin durdugu zemin resmin odagi haline gelmistir. Yapay zeka renk tonlarini
artirmig ve turuncu rengi biitiin resimde ton zenginligi i¢inde dikkat ¢ekici olarak kullanmigtir. Ayrica mor
renk, agik mavi, parlak sarilar gibi renkler eklenmistir ve firganin ¢izgisel etkisi yerine renk duygusallig1 6ne
cikmistir. Renklerin daha agik tonlarda kullanildigi bu gorselde, ton zenginligi ve ayni renk tonlar1 arasinda
duygusal bir etki olusturulmustur. Yeni renkler eklenmis, saf, doygun turuncu renk ve mor renk dikkat gekici
olarak One ¢ikmaktadir. Bicim detaylarmin, konu ilavelerinin saglandigi, renk ve tonlarin degistigi
gozlemlenebilir. Resim, eglenceli bir illiistrasyon etkisi tagimaktadir.

Yapay zeka tarafindan tiretilen altinci 6rnekte sanatgiya atifta bulunulmadan yapilan ve yagli boya, tablo gibi
kelimelerin istem alanindan ¢ikarildiginda, ¢alisma yine Vincent van Gogh’un, Y1ildizli Gece resmini referans
almistir (Gorsel 7). Yalnizca “Yildizli Gece” kelimeleriyle genel olarak ayni kompozisyon korunmus gibi
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goziikse de, gokyiizli disindaki alanlarda yeni bigimler ve renkler eklenmis, bazi renkler ¢ikarilmistir. Orijinal
resmin kugbakisi goriiniimil yerine, derinligi yansitacak sekilde dogay1 temsil eden manzara unsurlar1 ve
mimari dgeler eklenmis, patika yol ¢izilmistir. En 6ndeki agac, orijinal resimdeki agaca benzerken, arka plana
baska agaclar eklenmistir. Agag yerlesimi degistirilerek, geri plana alinmis ve yol resmin en oniine alinmstir.
Binalar perspektif yaratacak bigimde biiyiikten kiigiige dogru siralanmistir. Resimlerde mavi renk genel bir
filtre gibi kullanilmustir.

Gorsel 7. Microsoft Bing, DALL-E 3. istem: “starry night”

Renk paleti incelendiginde, yesil ve kahverengi renklerin ¢ikartildigi, mavi ve lacivert renklerle ve koyu agik
zithgmma dair kurgu goriilmektedir. Bu nedenle gorsel illiistrasyona benzeyen masalst bir goriinim
tagimaktadir. Koyu lacivert renkler agik mavilere dogru gecisli haldedir. Renk paleti azalmis, mavi, lacivert,
sar1 ve tonlar1 bulunmaktadir. Gorselde farkl 151k kaynaklarina dair bigim ve parlamalar sokak lambasina ve
pencerelere eklenmistir. Yapay zeka bi¢imleri yeniden yorumlamis, ¢izgi unsurlarinin zithgini azaltmigtir.
Orijinal resimdeki ¢izgileri azalttig1 gibi, yeni ekledigi bigimlerde bolgesel boyamalar ve asimetrik yap1
uygulamistir. Yeni yol taslarla olusturulmus, taglara hem golgeler hem de 151k etkileri yansitilmistir. Oysa
orijinal resimde gélge bulunmamaktadir. Arazi ve kdy diizlemi eklemistir. Ay orijinal resme gore daha biiyiik
ve ters bicimde yerlestirilmistir. Ay, sokak lambasi ve aga¢ resmin odaklari haline gelmistir. Yapay zekanin
tirettigi resim inceleme sonucuna gore, renk paleti daraltilmis, ayni renklerin ton zenginligi artirilmis, yeni
renkler eklenmemistir. Bicim detaylarinin, konu ilavelerinin saglandigi, renk ve tonlarinin degistigi
gozlemlenebilir. Resimdeki rengin duygusalligi 6n plana ¢ikan bir etki olarak uygulanmistir. Ancak orijinal
resimdeki 6zgiin 6zellikler ortadan kalkmustir.

SONUC VE ONERILER

Bu ¢aligmada yapay zekanin gorsel iiretimlerinin estetigine giris yapmak hedeflenmistir. Sanat¢ilarin estetik
dilinin yapay zeka tarafindan 6grenildigi ve stil 6zelliklerinin uygulanabildigi goriilmektedir. Bu arastirmada,
sanatctya ait resim ismi, yapay zekanin isteme uygun ve orijinal esere benzeyen goriintiiler iiretmesine neden
olmustur. Yapay zeka ile istemler iizerinden birgok denemede bulunulmus, ancak bunlardan altisi makale
konusu olarak ele alinmistir. Bu gorseller orijinal resimden etkilenmis ve onlari stil drnegi olarak alan drnekler
arasindan se¢ilmistir. Elde edilen sonuglar son derece ilgi ¢ekicidir. Yapay zeka tarafindan iiretilen gorseller
Van Gogh’un Yildizli Gece eserine benzemektedir. Orijinal eseri taban olarak 6rneklemektedir. Orijinal sanat
eseri, derin 6grenme ve algoritma tarafindan bazi degisikliklerle olusturulmustur. Kompozisyon analizinde
benzer ve farkli yonleri de vardir. Renklerin yogunlugu, renklerin canlilig1 ve kontrastli saf kullanimi, orijinal
resminden aldig1r referanslarin kendi {irettigi gorsellerde giiclii olarak anlattigi ve bi¢imlendirdigini
gostermektedir. Bu farkliliklar renk paleti, desen, ¢izgi, denge, bicim, zitlik gibi sanat ve tasarim ilke ve
unsurlar lizerinden gézlenmistir. Baz1 durumlarda renklerdeki degisiklikler ya da resim {izerindeki filtreleme
tavri ile olusturulmustur. Uzerinde renk degisiklikleri yapilsa bile aktor bigimlerde benzerlikler bulunmaktadir.
Ancak ayn1 veya bambagka bir liretim yapilmamigtir. Caligmalar, sanatginin yaratici tislubunu derinlemesine
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kullandig bir ¢agrisim olmaktan uzaktir. Cilinkii yapay zeka ve sanat¢i1 ressamin kaygilari, amaci ve eserleri
ortaya koyma nedenleri farklidir. Bu nedenle ¢aligmalarin 6zgiinliigii konusunda kesin bir kaniya varmak su
an i¢in miimkiin gériinmemektedir.

Yapay zeka tiretimi gorseller, estetik tartismaya aciktir. Yapay zeka ile tiretilen resimler, insan kiiltiirii, dogas1
ve cografyasi tarafindan iiretilmis biitlin yaratic1 faktorleri baz alan bir gorsel kiitliphaneden beslenmektedir.
Bu kiitiiphane insanligin zengin kiiltiir mirasi ile binlerce yillik insanlik tarihinden kaynaklanan gorselleri ve
internet tizerindeki bilgileri igermektedir. Yapay zeka, bu gorselleri derin 6grenme ile algoritmaya bagli olarak
yorumlamakta ve yeni goriintiiler olusturmaktadir. Yapay zeka iiretim asamalarinda orijinal calismalari
referans alarak islem yapmaktadir. leriki asamalarda calismalarin neye evrilecegi bugiin belirsizdir. Yeni ve
duygusal baglami bulunan gorsel varyasyonlart olusturacagi diisiiniilmelidir. Verilen 6rnegin kompozisyon
Ogelerine benzetebilen yapay zeka, gelecekte ¢ok daha giiclii bir analoji ile bigimleri ve sanat¢inin yapmak
istediklerini, 6zgiin bir yaratimla daha derinlemesine aktarma caligmalarina programlanabilir. Yapay zeka
tarafindan tretilen gorsellerin sanat¢1 baglami ve izleyicideki estetik etkisi bir tartisma konusu olarak ele
alinmalidir. Orijinal eserlerin duygusal olarak izleyicileri etkileme giicli, yapay zeka iiretimlerinde olup
olmadig1 bir arastirma konusu olmaya devam edecektir. Bu calismalar, sanatin dogasini ve estetik kavramin
makinalar iizerinden yeniden diisiinmeye sevk edebilir. Yapay zekanin bigimleri olustururken etkilendigi
duygusal ortamin, sanat¢i tarafindan yer alan kisisel duygusal deneyimlerin algoritmalara doniistlirilmesinde
ne Olc¢lide yer alabilecegi ve yapay zekdnin sanat eserlerini olustururken bir ara¢ olarak kullanilip
kullanilamayacagi tartisma konusudur.

Sonug olarak, sanat izleyicilerin algi ve beklentileriyle de iliskilidir. Sanat dijital olarak doniisiip yenilenmis
ve yapay zeka dijital sanat formlarinda yeni bir estetik donemin baslangici olmustur. Artik sanatsal tiretimde
yeni bir iiretim sahasi olarak yer almaya baglamis olan yapay zeka liretimlerinin estetik yapis1 daha fazla odak
noktast olacaktir. Yapay zekad ile iretilen gorseller, geleneksel yaratici eserlere basarili bir sekilde
oykiinmektedir, bugiin ve gelecekte yasanacak gelismeler yapay zekdnin Ozglin bir estetik yaratma
potansiyeline isaret etmektedir.
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